Kaip virtualiame pasaulyje plinta virusas

Gydytojai mokosi
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IS zaidimy

Corrupted blood virusas nusineseé tukstancius gyvybiy,
buvo sugriauti iStisi miestai. Ir nors i epidemija neper-
Zengé kompiuterinio zaidimo ,World of Warcraft” riby,
gydytojai mano, kad panasios virtualios epidemijos
gali padeti kovojant su tokiomis ligomis kaip sunkus
amus respiracinis sindromas (SURS) ir pauks¢iy gripas.

rugséjo 13 dieng jsiverZusius i ne-

svetinga Zul’Gurubo vietove, pasi-
tiko milZiniska i drakona panas$i pabaisa.
Hakkaras buvo ne tik nuoZmus prie3as ko-
voje, bet ir uzkreciamosios ligos, kuri grei-
tai iSsiurbia visa kovotojy gyvybine ener-
gija, turétojas. Tik stipriausieji, uzsikréte
corrupted blood virusu, iSgyveno. Taciau,
kol visiSkai pasveiko, jie turéjo §j mirting
virusa ir kélé pavoju visiems prie ju prisi-
artinantiems.

Kilusi epidemija akimirksniu tapo ne-
kontroliuojama. Didmiesciy gatves uZver-
té lavonai, suzlugo visuomeninés strukta-
ros, Zmones bégo i§ miesty, valdzios
pastangos izoliuoti ligonius buvo nesék-
mingos. Vos per kelias dienas tragedija
palieté mazdaug keturis milijonus Zmo-
niy.

$i drama tebuvo kompiuterinio savei-
kiojo Zaidimo ,World of Warcraft® scenari-
jus, tadiau gydytojai ir mokslininkai nea-
bejoja, kad toks Zaidimas gali suteikti daug
vertingy ziniy ir apie realiame pasaulyje
kylancias epidemijas. Dauguma virtualaus
pasaulio gyventoju valdo realis Zmonés
— prie savo kompiuteriy sédintys Zaidéjai.
Daznai §ie Zaidéjai prie kompiuteriy pra-
leidZia daug valandy per dieng ir daug
dieny per savaite, todél personazai tarsi
tampa savotiSki alter ego, prie juy Zaidéjai
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prisirisa ir jiems leidZia veikti
pagal savo paciy Zmogiskuosius
jausmus ir poreikius.

Valdydami personazus Zaidé-
jai gali uzmegzti tvirta draugyste
vieni su kitais — daZnai veikéjai at-
lieka bendras uzduotis iStisas sa-

vaites ar ménesius. Taigi saveikiyjuy
Zaidéjy valdomi personazai i ligas ‘ ;

ir kitus jvykius reaguoja kur kas tik-
roviskiau. Juy reakcija biina artimesné
natiraliai Zmoniy reakcijai i tikrus pa-
saulio jvykius nei teoriSkai kompiute-
riu modeliuojamas elgesys tam tikromis
aplinkybémis, bandant nuspéti epide-
mijy eiga.

Zaidimy karéjai

tapo nekontroliuojami
IS esmés ,World of Warkraft“ Zaidima kon-
troliuoja bendrové ,Blizzard Entertain-
ment®, jos programuotojai sukureé ir palei-
do virtualiame pasaulyje corrupted blood.
Taciau jie né nejsivaizdavo, kad reikalai
pakryps tokia netikéta linkme.

Si imoné atnaujina savo milZiniskus
Zaidimo serverius 5-10 karty per metus,
sukuria naujas virtualaus pasaulio sritis ir
suteikia Zaidéjams galimybe patirti naujy
iSbandymuy. | Zul‘Guruba galéjo patekd tik
stipriausi Zaidimo personazai. Cia jie gau-
davo proga iSbandyti savo jégas kovoje p
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2005 metais corrupted blood virusas

nekontroliuojamai isplito sqveikiojo

kompiuterinio Zaidimo ,,World of War-
_'craft” virtualiame pasaulyje; virtuali

épic_lemijos grésmé buvo labai panasi
" FedliaiegZistuojanéiy ligy, pavyzdziui,
SURS, epidemijas.
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Virtualiame Zaidimo pasaulyje miestai pavirto mirties nuniokotomis zonomis, jose
tarp mirusiyjy klajojo sveiki personaZzai ir viruso turétojai. Daugelis puolé j panikq ir

keliaudami skleidé ligq kituose miestuose.

p su pabaisa Hakkaru ir corrupted blood vi-
rusu. Pastarasis buvo programuotas taip,
kad prie Hakkaro ar kito uZsikrétusio vei-
kéjo prisiartines personazas netekdavo
mazdaug 100 ,gyvybés taSkuy“ per sekun-
de. Taigi vidutinio stiprumo jprasti perso-
nazai greitai netekdavo visy savo taskuy ir
mirdavo, o stipriausi kovotojai turéjo pa-
kankamai gyvybiniy jégy kovot ir véliau
pasitraukti. Per Sig kova personazai gero-
kai susilpnédavo, taciau virusas plisdamas
greitai iSsekdavo. Uzkratas buvo sukurtas
taip, kad stiprieji kovotojai patirty didelj,
bet vis délto jveikiama pasiprieSinima.

Virusas iSplito dél teleportacijos
Vis délto ,Blizzard Entertainment” progra-
muotojai nenumaté vieno dalyko. ,World
of Warcraft“ pasaulyje kai kurie persona-
Zai gali akimirksniu persikelti teleportaci-
jos budu i3 vienos vietos i kita. Kai kurie
kovotojai, pralaiméje kova Hakkarui, pasi-
naudojo Siuo gebéjimu. Kadangi taip per-
sikelti trukdavo labai trumpai, corrupted
blood virusas kélimosi metu nespédavo is-
nykti, ir kovotojai atsidurdavo tankiai ap-
gyvendintuose miestuose dar budami uz-
sikréte Sia liga. Patekes i gana silpny arba
vidutinio stiprumo personazy minia viru-
sas lengvai laimédavo kova; kai kurie toli
nuo Zul‘Gurubo esantys miestai buvo per
trumpa laika sunaikinti.

Nors pavieniy uzsikrétusiy Sia liga per-
sonazy jégos iSsekdavo gana greitai, corrup-
ted blood iSplito ne per pavienius persona-
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Zus, o per migruojancias veikéjy minias,
nes uzkratas nuo vieno uzsikrétusio perso-
nazo, kai Sio jégos iSsekdavo, patekdavo
kitam, dar turinc¢iam Siek tiek jégy.
Zaidimo personaZy elgesio modeliai
labai primena tikry Zmoniy reakcijos mo-
delius. Taip mano Bostono Tufts universi-
teto mokslininkas epidemiologas Ericas
Lofgrenas ir Naujojo DZersio Rutgers uni-
versiteto tyréja epidemio-
logé Nina Fefferman.
Nors realiame gy-
venime Zmonés

Zaidime:

teleportacijos

ti i lektuva ir po ke- gyvi.
liy valandy atsidurti kita-
me pasaulio kraste. Taigi keliaujant

naminiai gyvunai ir
kiti zaidéjy nevaldomi
ir negali judeéti personazaigali uZsikrésti
virusu ir jj skleisti patys
bidu, jie gali jsés- nesusirgdami ir islikdami

gripo virusu uzsikrétus

giama j Zmoniy keliavimo btdus ir netgi
analizuojami faktiniai tam tikry marsruty
keleiviy skaiciai. Vis délto Siuose kompiu-
teriniuose modeliuose ne taip ir paprasta
atsizvelgti | Zmogiskaji veiksnj, o kaip tik
jis ir lemia sergancio Zmogaus pasirinkima
keliauti ar nekeliauti. Realiame pasaulyje
susirgus kelionéje atostogaujant arba vyks-
tant verslo reikalais, konkretus sprendi-
mas priimamas atsizvelgiant j daugybe
ivairiy asmeniniy santykiy. Rimty epide-
mijy atvejais kyla panikos pavojus, o Zmo-
nés paprastai elgiasi neracionaliai ir prii-
ma tokius sprendimus, kuriuos sudétinga
numatyti modeliuojant epidemijas.

Sergantys personazai

grizdavo namo numirti

Toks neprognozuojamas elgesys epidemi-
jos metu ,World of Warcraft” pasaulyje
pasitaikydavo daznai. PavyzdZiui, uZsikreé-
te kovotojai turbiit suprato, kad iSvykdami
i§ Zul‘Gurubo nepasveike jie kelia grésme
aplinkiniams. Taciau galbut batent dél
baimés numirti vienatvéje personazus val-
dantys Zaidéjai nuspresdavo grizti namo
pas artimuosius ir Sitaip neapdairiai sukel-
davo pavoju kitiems.

Prie§ paleisdami virusa programuotojai
nenumaté ir dar vieno veiksnio. ,World of
Warcraft“ pasaulyje Zaidéjai gali laikyti
kompiuteriniy naminiy gyviiny, jie pade-
da Zaidéjams vykdyti uzduotis. Sie nami-
niai gyvinai taip pat galéjo uZsikrésti

corrupted blood virusu, ir nors jie pakan-
kamai atsparas ir uzsikrésdavo ne-
daZnai, galéjo uzkrésti kitus veikéjus

ir Sitaip platindavo liga.
Tas pats nutikdavo ir
personazams, ku-
riuos valdo pats
kompiuteris, —

Tikrovéje:
2004 metais pauksciy

oro transportu egzotiSkos ligos gali antimsissivysté naujaviruso vadinamie-

iSplisti dideliais atstumais ir per labai
trumpa laika. Zmonijos istorijoje taip
jau yra nutike keleta karty, o toks epide-
mijos plitimo biidas pastebétas vélai — tik
2003 mety vasario ménesj, kai amerikietis
verslininkas lankydamasis Kinijoje uZzsi-
krété vietine liga, véliau paaiskéjo — SURS.
Skrisdamas atgal namo vyriskis pasijuto
blogai. Léktuvas turéjo neplanuotai leistis
Vietnamo sostinéje Hanojuje, o amerikie-
tis netrukus miré. Vasarai baigiantis dél
oro transporto ligos atvejy buvo uzfiksuo-
ta 27 Salyse.

Tradiciniuose kompiuteriniuose epide-
mijos plitimo modeliuose taip pat atsizvel-

atmaina, o nuo anciy siems nezaide-
uzsikréteé kai kurie jams (angl.
Zmones. Non-player charac-
ters). Virtualiame pasauly-
je jie dirba amatininkais, vieSosios tvarkos
kitas funkcijas. Nesuskaic¢iuojama daugy-
bé naminiy gyviiny ir beveik visi nezaidé-
jai uzsikrété, nors patys nesusirgo, ir taip
suformavo tarsi infekcijos rezervuara, to-
dél buvo labai sunku sustabdyti epidemi-
ja.
Sie specifiniai santykiai turi didelés
reikSmeés plintant epidemijoms ir realiame
pasaulyje. Izraelio Ben Guriono universi-
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teto epidemiologas Ranas Baliceris palygi-
no virtualaus Zaidimo pasaulio naminius
gyvinus su tikromis antimis, kurioms net
ir uzsikrétusioms pauksciy gripu nepasi-
reiskia jokiy ligos simptomuy. Pavojingoji
pauksciy gripo atmaina H5N1, kuri 2004
metais iSplito po iStisus pasaulio regionus,
buvo pavojingesné tiems pauksciams, ku-
rie uzsikrété virusu véliau. Si nauja viruso
atmaina iSsivysté antims uzsikrétus pauks-
¢iy gripu, taciau pacioms antims ji beveik
visai nepakenké. Manoma, kad biitent an-
tys turéjo didelés jtakos pauksciy gripo is-
plitimui.

R. Baliceris taip pat teigia, kad bergz-
dzias ,Blizzard Entertainment® progra-
muotojy pastangas sustabdyti epidemija
galima palyginti su valdZios veiksmais, kai
kyla epidemija realiame pasaulyje. Progra-
muotojai bandé izoliuoti ligonius ir epide-
mijos apimtus miestus suvarZydami perso-
nazy judéjimo laisve, taciau Sis sprendimas
buvo klaidingas. Virtualiame pasaulyje
egzistavo labai daug jvairiy keliavimo
budy, netgi teleportacija, o kadangi liga
galéjo plisti ir per naminius gyvanus, ir
per neZaidéjus, tapo prakti$kai nejmano-
ma jos sustabdyti.

Zaidimas tampa

virtualiomis laboratorijomis

JAV Nacionalinio mokslo fondo (angl. Na-
tional Science Foundation) mokslininkas
Williamas Bainbridge’as tikisi, kad ateityje
programuotojai ir mokslininkai bendra-
darbiaus ir sukurs naujy budy, kaip page-
rinti valdZios pasirengima katastrofoms.

Pirmiausia galima pasinaudoti sgvei-
kiyjy kompiuteriniy Zaidimy teikiamomis
galimybémis — pavyzdZiui, ,World of War-
craft” ir ,Second Life“, kuriuose $iuo metu
»gyvena“ atitinkamai 8,5 ir 6,5 milijono
~gyventoju“. Bendradarbiaudami su gydy-
tojais Zaidimy kiiréjai gali sukelti panasiai
kaip corrupted blood jvairiy kitokiy virusy,
analogisky SURS, ZIV arba pauksciy gripui,
virtualiy epidemijy.

Gydytojai galéty tiesiogiai prisijungti
prie pagrindinio Zaidimo kompiuterio ir
gauti visus duomenis apie tai, kaip liga
plinta ir kaip elgiasi uzsikréte ir dar neuz-
sikréte personaZzai. Virtualios epidemijos
buty veiksminga priemoné ne tik stebéti,
kaip plinta liga, jos bty naudingos ir nu-
matant jvairius veiksmus, tokius kaip pre-
vencija, izoliavimas ar gydymas.

www.iliustruotasismokslas.It I
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Virtuali epidemija panasi j tikra

Buvo numatyta, kad corrupted blood virusu uzsikrés tik zaidimo veikéjai i$ tam
tikros ,World of Warcraft” vietovés — Zul'Gurubo. Taciau programuotojai nenu-
maté, kad sergantys personazai galés akimirksniu teleportuotis j kitus miestus.
Be to, zaidéjy kompiuteriais nevaldomi naminiai gyvinai ir personazai (vadina-
mieji NPC) platino ligg patys ja nesirgdami. Tokj epidemijos protrakj galima
palyginti su tikromis aplinkybémis, kai léktuvais keliaujantys Zmonés isplatina
liga po visa pasaulj arba uzsikrétus gyvinams issivysto naujy viruso atmainy,

kaip kad nutiko su antimis.

Tiesiogiai

perduodamas

virusas Netiesiogiai
1 perduodamas
Zaidéjo virusas
valdomas
personazas

Naminis gyvunas

Viruso perdavimas

1. miestas

J Priartéje prie
drakono Hakkaro
Zaidéjai netenka 100
gyvybés tasky per
sekunde.

o\
wuso\aplltlmas:

1. Programuotojai paleidzia
virusa tik tam tikroje ,World

of Warcraft” vietovéje —
Zul'Gurdbe.

2. Personazai ir naminiai
gyvanai uzsikrecia virusu.

3. Personazai teleportuojasi
j kitas zaidimo vietoves su
savimi pasiimdami ir kom-
piuteriu valdomus naminius
gyvunus.

4. Uzsikrete personazai ir
naminiai gyvanai perduoda
virusg kitiems zaidimo per-
sonazams kitose vietose.

NPC (ne zaidéjo valdomas personazas)

ISvykimas

2. miestas

5. 7aidéjai issiuntia savo
personazus i$ ty miesty,
kuriuose siaucia epidemi-
ja, ir Sitaip patys platina
virusa.




